pensarecreare

Lo spirito di Pensare Creare:

una continuita armonica e proficua
tra il pensiero e I'azione, in un sito dove

PENSARE e CREARE s’incontrano

per comunicare, per crescere, per far crescere.

Pensare Creare & uno strumento on-line che si propone di rispondere ai bisogni
degli insegnanti che interpretano internet come risorsa educativa e informativa
alla quale attingere per proposte didattiche e ludiche dedicate all'infanzia.
Pensare Creare € un progetto che opera in un’ottica di “interdisciplinarieta” con
contenuti ed esperienze curati e guidati da una valida équipe di esperti in ambito
scientifico, artistico, teatrale e psicologico. La proposta & quella di promuovere un

modo di stare davanti al monitor “insieme” (adulti e bambini) con la finalita di

scoprire e conoscere cose nuove e veicolarle dal mondo virtuale a quello reale e
viceversa, favorendo un tipo d’interazione “partecipata” (tipico di internet), in
maniera facilitata, con la garanzia di un’elevata qualita e sicurezza dei contenuti e
del linguaggio proposti.

Pensare Creare “abita” nel sito Bimbi.it
www.bimbi.it/pensarecreare

Le pagine di Pensare Creare sono contenute in www.bimbi.it : un portale di

informazione per famiglie e insegnanti, specializzato nella segnalazione di iniziative per bambini e ragazzi 0/12
anni dal 1996. Bimbi.it & aggiornato quotidianamente su temi legati all'infanzia da una redazione milanese e
una romana che coprono tutto il territorio nazionale. E’ un luogo virtuale di informazione e confronto per chi
vede nella cultura e nell’espressione artistica un’opportunita di crescita per il bambino, anche attraverso lo

sviluppo e il supporto di progetti inediti e sperimentali come Pensare Creare.

“CON-

RSODI PENSIERI&CR

Proponiamo un “concorso” che risale al significato originario della parola: “convenire da piu parti, affluire,
convergere...”. Per concretizzare il nostro desiderio di CON-dividere risorse culturali, organizziamo un concorso
“non competitivo” aperto alle classi delle Scuole Primarie.

IONI"”

Con-corso per gli insegnanti
Vedi&com

Pensare Creare invita voi professionisti del
settore educativo e didattico ad “entrare” e
sperimentare i primi due macro-temi di ricerca
gia pubblicati nel sito:

nta..

“ENERGIA” e “LINGUAGGI".

Attendiamo commenti sul materiale on-line e
consigli per sviluppare nuovi temi che
rispondano alle vostre esigenze didattiche.

Con-corso per le classi

Pen &creal

Pensare Creare invita i bambini di tutte le classi
delle Scuole Primarie a inventare-realizzare-
divulgare immagini e testi ispirati a:

1) Tema “ENERGIA” o tema “LINGUAGGI”
(da noi proposti in via sperimentale).

2) Nuovo tema suggerito dal proprio insegnante
che partecipa a “Vedi&Commenta”.

I bambini possono inviare:
IMMAGINI: disegni e fotografie in formato digitale.

PAROLE: consigli scritti su libri, film, cartoni
animati, spettacoli, luoghi, giochi... connessi al
tema scelto.

Potete parteciparea “Vedi&com

nta..”e “Pen

& creal”inviando i contributi prodotti via

e-mail a pensarecreare@bimbi.it .Tutti i contributi scritti o iconografici saranno raccolti e valutati dalla
redazione che scegliera quelli piu interessanti da pubblicare nel sito, sempre accompagnati dal nome



http://www.bimbi.it/
mailto:pensarecreare@bimbi.it
mailto:pensarecreare@bimbi.it

dell’autore e della Scuola di provenienza, creando una collaborazione attiva tra la redazione del sito e i
suoi piccoli fruitori.

Pensare Creare? Quando, come e perché...

L’autunno 2010 segnera l’avvio di Pensare Creare, con i suoi interventi periodici accessibili in forma
gratuita a chiunque per tutto il 2010 (attualmente sono gia on-line due temi in via sperimentale).

Pensare Creare ha origine dalla consapevolezza che i meccanismi di apprendimento si basano sulla capacita
di correlare le proprie conoscenze scoprendo relazioni e analogie. Da qui la possibilita di “navigare” tra
discipline apparentemente diverse, mettendo in connessione “il FARE” e “il PENSARE”. |l progetto prevede
la pubblicazione periodica on-line di un TEMA (es. ENERGIA) “osservato” da quattro punti di vista, che
chiamiamo SGUARDI:

Ogni SGUARDO riflette la propria specificita e contemporaneamente concorre a creare una VISIONE multi-
dimensionale del TEMA trattato tramite:

PROVARE: € un’attivita creativa, un’attivita d’ascolto o un esperimento, che viene proposto ai
bambini sotto forma di video o di percorso “passo-passo”, valorizzando il rapporto tra
immagine e parola e favorendo una dimensione di esperienza diretta e divertente.

GUIDARE: ¢ una sezione dedicata a chi sta “guidando” i bambini nella navigazione on-line
durante lo svolgersi dell’esperienza (insegnanti ed educatori). Ha il compito di offrire ulteriori
spunti di riflessione, informazioni e suggerimenti operativi.

DIVAGARE: & uno spazio di “raccolta” in cui far confluire stimoli di natura molto varia, inerenti
al tema che si sta trattando (recensioni di film, cartoni animati e libri, presentazione di
iniziative e progetti...). “Divagare” & anche lo spazio dove si potranno pubblicare i “contenuti”
piu interessanti provenienti dalle Scuole (disegni dei bambini, segnalazioni a cura degli
insegnanti...)

PERSONAGGIO: il racconto entusiasmante e affascinante della vita e delle scoperte di
uomini, donne e bambini che hanno segnato la storia della cultura umana nei campi delle
scienze, delle arti, delle filosofie...

TESTI per bambini: uniti all’esperienza facilitano I'apprendimento e mirano a sviluppare nuove
curiosita. Il linguaggio utilizzato & “curato” nel lessico, nella sintassi e nella forma della parola,
per garantire un buon rapporto tra sintesi e ricchezza del contenuto.

Sottolineiamo che la totalita dei testi e delle narrazioni che vengono proposte in Pensare
Creare sono completamente inediti, per concretizzare una proposta di qualita che si discosti
dai contenuti “copia e incolla” che spesso caratterizzano il mondo di internet.

Pensare & creare dentro & fuori la scuola

Anche i bambini possono essere coinvolti come “redazione esterna” al sito e stimolati a
partecipare attraverso |'invio di disegni e testi “a tema” di loro ideazione. L’'incontro tra la



“redazione bambini” (a scuola, in classe) e la “redazione Pensare Creare” potrebbe svolgersi in diverse
forme, “on-line” e “off-line”, per appassionare i bambini al senso della creazione partecipata. Dal punto di
vista didattico, le classi sarebbero stimolate a utilizzare tutte le principali procedure di interazione col
mezzo informatico (scrittura di testi, scansione e trattamento di immagini, utilizzo della posta elettronica,

navigazione in rete...). Tutto questo con la facilitazione degli insegnanti e I'interazione con la redazione di
Pensare Creare.

Vi invitiamo dunque a contattarci per chiedere informazioni, a partecipare numerosi al
“CON-CORSODI PENSIERI&C IONI1”*

e a visitare www.bimbi.it/pensarecreare

* per dettagli, chiarimenti o proposte contattateci all’indirizzo: pensarecreare@bimbi.it

Con i piu cordiali saluti,

Redazione Pensare Creare
Fernanda Calati

Marco Crespi

Elisa Zappa

Davide Scheriani





